107年度數位內容學院報名表
	報
名

班
別
	菁英班
	□遊戲美術菁英班 
□遊戲程式菁英班
□動畫創作菁英班

	報名美術／動畫班

必填術科考試項目

(程式班無需考術科)
	※請＂擇一＂勾選※

□手繪  □2D:Photoshop  □3D:Maya  □3D:3dsMax

	基

本

資

料
	姓    名
	
	性 別
	
	《照片1張》

	
	身分證字號
	
	生 日
	    年    月   日
	

	
	行動電話
	
	電 話
	
	

	
	通訊地址
	□□□
	

	
	電子郵件
	
	

	學

歷
	學校名稱
	科、系、所名稱
	就讀情況

	
	
	
	□畢業　□就學中

	
	
	
	□畢業　□就學中

	經

歷
	服務單位或參加社團名稱
	工作內容/職稱
	年資

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	個人進修
	進修單位
	進修內容
	期間

	
	
	
	 年  月—  年  月

	
	
	
	 年  月—  年  月

	
	
	
	 年  月—  年  月

	專長
	2D、3D軟體工具
	

	
	程式語言
	

	
	證照、技能
	


	請簡述（本欄將提供面試委員參考，請務必填寫）

	一、自傳
二、請說明您最欣賞的動畫、遊戲、電影或音樂作品等，並請描述原因。


	報名方式:

(1) E-Mail繳交電子檔（請以此方式為主）：
課程承辦人:劉小姐，Email：fenganne@iii.org.tw
(2) 郵寄：
    請註明「107年□□□□班」，寄送地址：106台北市大安區復興南路一段390號2樓

(3) 親自送件：
時間:週一~五:10:00~20:00，週六日:10:00~15:00，地址：106台北市大安區復興南路一段390號2樓

	應檢附文件說明:
□ 報名表1份，2吋照片1張 
□ 最高學歷證明影本1份 

□ 退役或免役證明影本 1份(男性)
□ 報名遊戲美術菁英班、動畫創作菁英班需填寫此份報名表及檢附作品光碟
   (報名遊戲程式菁英班不需檢附作品)
   ＊個人作品光碟，3D、2D、手繪等美術設計作品皆可

   ＊手繪、素描、水彩、插畫及相關手繪稿等，請轉1024*768 JPG檔=>請務必確認檔案可以正常開啟!!
 ＊光碟上請書寫報名班級＆名字


